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Cowesteacey

Los mundos virt
en la colaboracié

uales se abren paso
On empresarial

El laboratorio de IBM 1+D en Zdrich trabaja en aplicar plataformas virtuales y juegos 3D a entornos corporativos
© Cientos de programadores utilizan el estandar abierto OpenSim para crear mundos paralelos en la Red

MANUEL ANGEL-MENDEZ

Es su primer dia. Técnico de la-
boratorio en una gran multina-
cional farmacéutica. Trabajara
en Madrid, su jefe en Paris y el
director de recursos humanos,
en Nueva York. Y ninguno pue-
de estar en persona para reci-
birlo. ¢Cémo mostrarle los ins-
trumentos técnicos que debera
utilizar a diario, donde se alma-
cenan, cuéles son los procedi-
mientos de uso y, ademas, dar-
le el obligado paseo de intro-
duccion por la oficina? Bastara
conectarse al mundo virtual de
la empresa, donde los edificios,
laboratorios y equipamiento
son réplicas exactas de las rea-
les y las personas animadas per-
fectos graficos en 3D. Rapido,
barato y efectivo.

Este es el futuro de la colabo-
raciéon empresarial, segin in-
vestigadores de IBM en el cen-
tro europeo de I+D en Zurich
(Suiza). Alli, decenas de inge-
nieros informaticos, programa-
dores y expertos en usabilidad
trabajan en proyectos como fu-
sionar chats y mundos virtua-
les, disefar plataformas de jue-
gos online para fomentar el li-
derazgo o emplear tecnologias
3D en diagnosticos médicos.

Muchos de estos pilotos uti-
lizan la plataforma OpenSim,
un estandar abierto impulsado
por IBM para la creacién de
realidades virtuales. Cualquier
programador puede descargar-
se el codigo libre y poner en
marcha su propio planeta onli-
ne. Un total de 80 desarrollado-
res en varios paises se han su-
mado a la iniciativa de exten-
der OpenSim. En apenas un
aflo han logrado generar 38
grids con 5.000 servidores in-
terconectados que albergan la
doble vida de 48.000 partici-
pantes.

Tras la euforia y posterior
desilusion creada en torno a Se-
cond Life, que hoy sobrepasa
los 15,5 millones de residentes,
muchos expertos se plantearon
como encauzar los proximos
pasos. Mas alla del puro diverti-
mento, la adaptaciéon de los
mundos virtuales a la colabora-
cion en la empresa, la forma-
cion o la docencia se consoli-
dan como alternativas. Pero,
épor qué optar por programas
cuando la videoconferencia o
la llamada telefonica funcio-
nan? “El chaty el teléfono no te
aportan la ventaja de la presen-
cia y los gestos de tu interlocu-
tor, y con la videoconferencia
sueles pasar la mayor parte de
la reunién tratando de hacerla
funcionar; cuando tienes gente
utilizando Linux, Windows y
Mac es una pesadilla”, explica
Dirk Husemann, responsable
del proyecto OpenSim en el
centro de IBM I+D en Zurich.

‘Chat’ y mundos virtuales

Husemann lidera un equipo de
20 personas en Europa y Esta-
dos Unidos que contribuyen a
la creacion de un sistema de
mensajeria instantanea en 3D
basado en Lotus Sametime. El
programa asigna un avatar a ca-

Reproducclon en Second Life de la sala de demostraciones del centro de 1+D de IBM en Zurich.

da persona, que se juntan en
una habitacion online y cele-
brar reuniones, ver videos o
presentaciones. Las transpa-
rencias se cargan con un solo
clic, sea cual sea el formato:
Power Point, OpenOffice, Go-
ogle Docs... Y los asistentes
pueden comunicarse por voz y
chat sin tener que aparecer ne-
cesariamente en la pantalla.

Segin Husemann, se trata
de un complemento a las herra-
mientas de colaboracion exis-
tentes, no un sustituto. Algu-
nas compaiias ya lo estan pro-
bando. “Si puedes mezclar voz,
video, chat y avatares y funcio-
na, es una decisién sencilla de
tomar”.

Aun asi, quedan muchas ba-
rreras por resolver. Como la
aceptacion, especialmente en-
tre altos directivos. No todos se
sienten comodos utilizando en-
tornos virtuales y hablando
con extrafios personajes 3D
que parecen autématas. Con
las generaciones mas jovenes
serd diferente, aunque habra
que esperar. Ademas, estan los
equipos: la mayoria de portati-
les y PC no disponen todavia

Recreacion virtual de Open Sim.

de buena memoria grafica ni
procesadores potentes para uti-
lizar estas aplicaciones. Este
problema se resolvera en un
par de afios segun avanza la ca-
pacidad de procesamiento.

La seguridad, como siem-
pre, sera el factor mas inquie-
tante. {Es seguro discutir da-
tos y proyectos confidenciales
en Second Life, cuando toda
esa informacion circula por los
servidores de Linden Lab? “Es
una preocupacién enorme, por
eso los grids propios construi-
dos en codigo abierto son la so-
lucién”, explica Husemann. En
otras palabras: OpenSim aspi-
ra a convertirse en el estandar
de la realidad virtual.

Medicina virtual y 3D

La competencia es significati-
va, y eso siempre es sefial de
oportunidad. Existen cerca de
medio centenar de alternativas
con las que jugar, ligar y char-
lar con amigos.

Desde Habbo, con 10 millo-
nes de suscriptores activos, a
Kaneva, Cyworld, Twinity,
IMVU o Gaia Online. Que al-
gunos logren calar en la empre-

sa, es solo cuestion de tiempo.

La frontera entre mundos
virtuales, avatares y programas
3D es muy delgada. Mas alla
dela colaboracion en la empre-
sa, su aprovechamiento puede
ser infinito. IBM ha ideado
una forma de automatizar con
ellos los historiales médicos en
hospitales.

En lugar de leer en el orde-
nador paginas y paginas de tex-
to, un avatar tridimensional
del cuerpo humano despliega
la informacion de cada pacien-
te. Siacude ala consulta un en-
fermo de corazén, bastara con
hacer clic en el 6rgano corres-
pondiente para consultar to-
dos los detalles: resultados de
analisis, operaciones y trata-
mientos apareceran ordenados
en la pantalla.

“Es como el Google Earth
del cuerpo humano. Los médi-
cos tienen que leer muchas pa-
ginas de historiales. Silo hacen
directamente sobre una figura
3D ahorran mucho tiempo que
pueden dedicar a interactuar
con el paciente” asegura André
Elisseeff, director de la divisién
de investigacion médica de
IBM I+D en Zarich.

El sistema ha sido imple-
mentado recientemente por
primera vez en Europa en el
Aalborg Hospital, al norte de
Dinamarca, un centro con 150
camas y mas de 10.700 pacien-
tes tratados.

Especialidades relaciona-
das con lesiones de huesos y
musculos, como reumatologia,
podrian ser las mas beneficia-
das con el sistema, ya que ma-
nejan largos historiales de recu-
peraciones y tratamientos que
pueden ser analizados de un
vistazo en representaciones
3D. “En un par de meses finali-
zaremos el piloto en Dinamar-
cay veremos si este tipo de in-
novacioén realmente importa a
los médicos. Al final, ellos deci-
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Efectos especiales

Exposure 2 para Photoshop aplica
efectos analdgicos como si las image-
nes digitales hubiesen usado pelicula
Porta, Velvia, Kodachrome, Polaroid o
Tri-X. Mejora el efecto de grano y
retine 300 efectos y parametros de
ajuste que personalizan el resultado
del filtro. Es de Alien Skin y funciona
en Windows y Mac. Precio, 199 euros.
@ www.atlanticdevices.com

Flash para méviles

Flash Lite 3.0 ejecuta contenidos y apli-
caciones de video en los moviles con
sistemas operativos Symbian, Windo-
ws Mobile o Android, excepto Blackbe-
rry e iPhone.

@ www.adobe.com

Creacion de aplicaciones
Silverlight, alternativa de Microsoft a
Flash, cumple un afio mejorando el
streaming y apostando por la interope-
rahilidad con el cadigo abierto. Su ver-
sion 2.0 funciona en Windows, 0S X'y
Linux, y en IExplorer, Firefox y Safari.
@ www.microsoft.com/silverlight

Mas potencia para Mozilla

Fashion Your Firefox personaliza el na-
vegador Mozilla con pequefias aplica-
ciones para compartir videos y fotos;
escuchar masica, cambiar su aspecto,
organizar actividades y sobre meteoro-
logia, comercio, seguimiento de infor-
macion... Es gratuito y esté en inglés.
@ www.fashionyourfirefox.com

Edicion de video

Studio12.1 es mas facil de usar y afia-
de la posibilidad de importar y expor-

tar formatos .mov de Quick Time para
Mac y formatos H.264 (camaras de vi-
deo. La actualizacion es gratuita para
los usuarios de Studio 12.

@ www.pinnaclesys.com

Respaldo de datos corporativos
ARCserve Backup para EBS protege
los datos en entornos multiservidor
Windows Server 2008, Exchange y
SQL Server, simplifica las copias de
seguridad y acorta los tiempos de re-
cuperacion de datos. Creado por CA,
pone el acento en la facilidad de insta-
lacion y la integracion con la consola
de Windows Essential Business Ser-
Ver. @ WWw.ca.com

Gestion de nominas

NominAX para Microsoft Dynamics
enlaza las funciones de proyectos, re-
cursos humanos y gestion laboral con
los procesos de negocio de grandes
empresas. Usa una interfaz similar a
Office y destaca por su capacidad de
personalizacion, flexibilidad e integra-
cion con sistemas de terceros.

@ www.conecta.es

Traduccion movil

Vaughan Word Translator es un tra-
ductor de palabras inglés-espafiol y
espafiol-inglés que funciona en la ma-
yoria de los moviles y que incluye tér-
minos relacionados con cada consul-
ta. Se descarga enviando dos SMS
con la palabra INGLES al 5757, a un
precio es de 1,2 euros mas IVA.

@ WWW.vausys.com

‘Marketing’ geografico
ArcGISBusiness Analyst para Win-
dows gestiona la informacion geografi-
ca y demogréfica sobre los consumido-
res reuniendo los servicios de los pro-
veedores de mercadotecnia, estudios
demogréficos, mapas y bases de da-
tos. Ayuda a fundamentar las decisio-
nes corporativas en comercio, automo-
cion, medios, banca, seguros y energia.
@ WWW.esri.es

Navegacion infantil segura
I-Card-Family para Windows evita a
los nifios los riesgos de Internet. Su
sistema de filtros imposibilita las visi-
tas a webs inadecuadas y que ejecu-
ten aplicaciones peligrosas. Ademas,
los padres controlan el horario de na-
vegacion. Cuesta 29,95 euros.

® www.cmymultimedia.com



